CodeFind e-learning

“think future”

OpenCV (Open Source Computer Vision) acik kaynak

kodlu goriintii isleme Kiitiiphanesidir. 1999 yiinda Intel

tarafindan gelistirilmeye haslanmis daha sonra ltseez,

Willow, Nvidia, AMD, Google gibi sirket ve topluluklarin
destegi ile gelisim siireci devam etmektedir.

ik stirim olan OpenCV alfa 2000 yilinda piyasaya cikmistir. ilk etapta C programlama dili ile gelistirimeye
baslanmis ve daha sonra bir¢ok algoritmasi C++ dili ile gelistirilmistir. Open source yani acik kaynak kodlu bir
kutuphanedir ve BSD lisansi ile altinda gelistirilmektedir. BSD lisansina sahip olmasi bu kitlphaneyi istediginiz
projede Ucretsiz olarak kullanabileceginiz anlamina gelmektedir. OpenCV platform bagimsiz bir kiittiphanedir, bu
sayede Windows, Linux, FreeBSD, Android, Mac OS ve iOS platformlarinda ¢alisabilmektedir. C++, C, Python, Java,
Matlab, EmguCV kutuphanesi araciligiyla da Visual Basic.Net, C# ve Visual C++ dilleri ile topluluklar tarafindan
gelistirilen farklh wrapperlar araciligiyla Perl ve Ruby programlama dilleri ile kolaylikla OpenCV uygulamalari
gelistirilebilir. 2016-05-27 tarihli guncelleme, OpenCV gelistirici Itseez firmasi Intel tarafindan satin alindi. OpenCV
gelistirmesine Intel ¢atisi altindan devam edecegini duyurdu. OpenCV kitlphanesi icerisinde gorunti islemeye
(image processing) ve makine 6grenmesine (machine learning) yonelik 2500°den fazla algoritma bulunmaktadir.
Bu algoritmalar ile yuz tanima, nesneleri ayirt etme, insan hareketlerini tespit edebilme, nesne siniflandirma, plaka
tanima, u¢ boyutlu goruntu uzerinde islem yapabilme, goruntu karsilastirma, optik karakter tanimlama OCR
(Optical Character Recognition) gibi islemler rahatlikla yapilabilmektedir.

EGITIM NELER ICERIR

*Temel dijital goruntl isleme kavramlari
*Dosya Sisteminden Gorlinti Okuma
*Video Aygitlarindan Gorinti Okuma

*Java igin Resim GorUntuleme imshow() Metodu
*Goruntu Stream Etme

*ip Kameradan Goriintii Okuma

*Goruntd Yazma (VideoWrite )

*Video Yazma (Video Writer, Codec, FourCQ)
*Piksel islemleri

*Yeniden boyutlandirma (resize)

*Matris Uzerinde Cizim islemleri

*Goruntu Kirpma
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