CodeFind e-learning

“think future”

ESP32, bir cok mikrodenetleyici ve gelistirme karti arasinda,
kullanisli fonksiyonlari ve yuksek islem giictine
sahip olmasi sebebiyle tercih edilmektedir.

Nesnelerin interneti (Internet of Things, kisaca loT), fiziksel nesnelerin birbirleriyle veya daha buyuk sistemlerle
baglantili oldugu iletisim agidir. Nesnelerin interneti “benzersiz bir sekilde adreslenebilir nesnelerin kendi
aralarinda olusturdugu, dunya capinda yaygin bir ag ve bu agdaki nesnelerin belirli bir protokol ile birbirleriyle
iletisim icinde olmalari” olarak tanimlanir. Ayrica bu kavrami kabaca; cesitli haberlesme protokolleri sayesinde
birbirleri ile haberlesen ve birbirine baglanarak, bilgi paylasarak akilli bir ag olusturmus cihazlar sistemi olarak da
tanimlamak mumkunddr. lot Egitiminde Amacimiz; GUnumuz Teknolojilerini  Kullanarak lot Projeleri
Gelistirmektir. Nesnelerin interneti, Arduino, Mbot, Microbit Gibi Kartlar ile Robotik Kodlama Egitimi Almis Ve
Daha Ust Seviye Egitimleri Almak isteyenler, Elektronik Programlama Alaninda Kariyer Yapmak isteyenler Ve
Uzaktan Kontrol Projeleri Gelistirmek isteyenler icin Hazirlanmistir. Nesnelerin interneti (IoT) ginimuzin en
onemli teknolojilerinden biri olarak gorulmektedir. Gunluk yasantimizda artik cihazlar, internet teknolojisini
insanlardan daha ¢ok kullanmaktadir. Birbirleri ile surekli iletisim kuran sensor ve cihazlar yakin gelecekte tum
yasantimizin bir parcasi olacaklardir. Akilli ev ya da fabrika projelerini sizlerde duymussunuzdur. Telefon ile evdeki
perdelerin, 1siklarin, ses sisteminin hatta kombi ya da buzdolabinin kontrolleri bile yapilmaktadir.

EGITIM NELER ICERIR

*ESP32 Kart ile ilgili genel yazilimsal ve donanimsal araglar ve kaynaklar

* Temel kurulum islemleri (isletim Sistemi ve ilgili kiitiphane ve paketlerin kurulumu)
* Dijital giris-cikis islemleri ve 12C, SPI, seri haberlesme gibi temel protokoller

* Gergek bir proje prototipinin yapilis stireci

* Uzaktan kontrol edilebilecek cihazlar

* Yeni nesil sanayi devrimi ve teknolojileri

* 10T ile gelen teknolojiler ve kullanim yerleri

* Veriden deger elde etmek

* 10T sistemlerini insa edebilmek icin gerekli olan altyapiya.

* Nesneleri internete tasimanin nasil oldugu aktarilacaktir.

the INTERNET of THINGS
ith ESP32




